ESPECIAL 


A maior aventura 
para Mega Drive 
desvendada passo 
a passo e em 
detalhes pela SG 


1 FASE 
SELVA DE 


Pegue o Holocube 

| que está logo 

| abaixo de você. 
Ouça com atenção a 
mensagem. 


Assim que você pegar a pedra 
nesse ponto, suba para a tela de cima e 
apanhe cinquenta créditos 


Ao matar este 
guarda, você 
adquire o cartão. 
Agora é preciso 
carregá-lo. 
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Dê um pulo e espere 
o elevador. Suba | 
e carregue o cartão. 
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Para chamar o elevador, não esqueça que os 
sensores da direita fazem com que ele suba 
e que os da esquerda são para descer. Será 
preciso pular alguns sensores 


Este homem está [E 
ferido e precisa de 
sua ajuda, você 
deve encontrar 

o teletransporte 
para tirá-lo 

da floresta 


MEGA DRIVE 
U.s. GOLD 


MOVIMENTOS 


E COMANDOS 


BOTÃO A - Ação, corre, atira, 


agarra e pega itens 


BOTÃO B - Usa itens 


BOTÃO C - Saca ou guarda a arma 


DESCER - Segure A, e 
direcional para baixo. 


SUBIR - Direcional para 
cima, embaixo do local 
que deseja alcançar. 


PULO - Segure A e 


direcional para cima. 


SALTO COM PULO - Segure 
A, direcional para frente e 
em seguida para cima. 


CAMBALHOTA - Saque a 
arma, segure A, para frente 
e em seguida para baixo. 


AGARRAR NO SALTO 
Segure A e aperte direcional 
na direção do salto. 


Para conseguir 
completar essa fase, 
que se assemelha a 
um labirinto, esses 
pontos são 
fundamentais. 
Sempre que eliminar 
um inimigo, vasculhe 
seu corpo, pois, em 
muitos casos, há 
itens importantes 
para prosseguir 
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Primeiro suba e pegue a pedra do 
lado esquerdo, volte para o começo da tela 
e deixe-a sobre o sensor. 


Pronto! Você possui 

o teletransporte que | 
estava no elevador, | 
agora volte e | 
socorrao homem | 


Use o cartão Ão ajudar o homem 
para acionar a ferido você ganha 
ponte je 0 ID (cédula de 
identidade) . 


A tela de baixo, onde você pegou o 
teletransporte, é o local para salvar seus 
progressos. Apanhe o cinto antigravidade 


ha 


Falta pouco para 
sair da floresta 
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Fale com o velho. 
Ele venderá o cinto 
antigravidade para 
descer e chegar a 
New Washington 


Apanhe a chave 
e mais 50 créditos, 
logo abaixo 


Você começa na Ásia, onde vai encontrar 
lan, um homem capaz de ajudá-lo a 
recuperar a memória. Fale com ele mais 
uma vez e receba um escudo 


Nesse ponto existem 500 créditos. 
Com eles você já pode adquirir 

o cinto antigravidade. Tome cuidado 
com os lasers quando estiver voltando 


Ao matar o guarda, pegue 
o fusível para usá-lo no elevador 


Pegue o metrô para a América. 

Chegando lá, procure Jack, amigo de lan, 
para conseguir documentos falsos. Pergunte 
ao barman sobre o seu paradeiro 


Esse é o local onde você deve 
usar a chave e, no sensor abaixo, 
seu cartão de identidade 
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Os documentos 
custam 1500 créditos, 
grande abuso! Como 
você não possui essa 
grana toda, pegue o 


metrô até a Europa. Lá existe um emprego de 
agente secreto. Só que para conseguir trabalho 
é necessário dirigir-se até a África e obter uma 
permissão. Quanta burocracia... 


Quando conseguir a permissão, volte para a 
Europa, que será seu local de trabalho 


Os monitores o informarão sobre sua 
missão. Não se esqueça de colocar o cartão 
de permissão nos monitores e salve o jogo 
assim que completar cada missão 


PASSWORDS 


Abaixo estão todas as 
passwords do jogo. Para decifrá-las olhe o 
texto refletido num espelho. E fique 
ligado: a próxima edição de SG trará a 
segunda parte de Flashback 


vai GUST 
Na SuihaN 
QUIET MIT 
ARE EMOPND 


QUER DINHEIRO? VA TRABALHAR! 
1º MISSÃO 


100 Créditos 


- Logo de início, 
0 caminho de cima 
Procurar a chave que 
Jorta para seu Companheiro 
o com q, alienígenas que 
ZOnc; rsua tarefa. 
Os para o Vip, mas 


an f grandes 

o não tem 9! Ass 

1) so Pegue um pacot 
es. Peg 


3º MISSAO 
400 Créditos 


ões. N 
inimigo 
das e é bom 


obter informa 
[7 


600 Créditos 


Na missão mais perigosa do jogo, sua tarefa 
consiste em matar alguns alienígenas na 
Europa. Quando eliminar essas cria luras não 
deixe de vasculhar Seus cadáveres, onde se 
escondem itens preciosos, Salve seus 
progressos sempre que matar um deles para não 
Ser surpreendido e ter que começar do zero 


MISSÃO CUMPRIDA 


aÃ Vá ao Bar 
da, n 


| 
| 


ce a Death 
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A saga continua! 
Só que agora você 
fem os supermapas 
SG em montagem 
eletrônica para 
terminar o jogo 


De baixo para cima, os andares 7, 4, 3, 2 e 1 da “Dealh 
Tower“. Como em “O sobrevivente”, com Schwarzeneger 
você enfrenta um torneio de vida ou morte 
Existem pontos para 
salvar seus progressos 
nos seguintes andares: 
7, 5º e 3º. Use esse 
recurso sempre, pois 
assim você elimina 
qualquer possibilidade 
de se deirontar outra vez 
com os mesmos 
inimigos. No 1º andar, 
seus adversários caem 
no primeiro tiro, mas 
“ressuscitam" quando 
você se aproxima, 
cuidado! Seus inimigos 
ficam esverdeados 
invencíveis pouco antes 
de partirem sobre sua 
pele. Nesse momento, 
fuja rolando 


A torre é um programa de TV no 
qual você vai concorrer à 
passagem para garantir seu 
retorno à Terra. Nessa fase da 
aventura existem 8 andares 
Curiosamente o percurso se inicia 
pelo oitavo, que é o mais baixo 
deles. Comece indo para a 
esquerda até encontrar o primeiro 
switch (alavanca), que abre 
automaticamente a porta do oitavo 
andar. Para chegar a ela, a única 


possibilidade é dar a volta por 
cima. Quando chegar ao elevador, 
sub siquerdliçõs 
esquerda. Nesse local fica o switch 
capaz de abrir outra portinha. No 
sétimo andar, uma tarefa 
semelhante o aguarda: encontrar 
mais um switch a fim de cruzar 
outra entrada. Volte usando o 
mesmo cominho, mas vá rolando 
junto ao solo para evitar os 
disparos dlo laser. Não se distraia . 
No sexto, também existe um 
switch. Passe pelo laser rolando. 
No quinto andar há uma tela com 
três minas no chão. Para passar 
por elas sem sofrer prejuízos, será 
necessário correr e se dependia 
na plataforma abaixo, pular uma 
mina e se dependurar novamente, 
subindo à esquerda. O modo mais 
fácil de superar as mina do quarto 
andar ee deixar-se explodir nelas e 
recarregar a energia logo a 

seguir No terceiro andar, espere 
«eve jhimides ficarem é manda 
bala. No primeiro e segundo 
andares é bem mais fácil encontrar 
os ciborgues para destruir. Só 
existe um ciborgue no primeiro 
andar. Para detoná-lo é preciso 
acertar-lhe 8 tiros. Missão 
cumprida, você merece o seu ticket 
de volta para a Terra. 


O cu um 
Às imagens dessa fase mostram a 
Terra num estilo futurístico. Logo no 
começo você terá que se identificar 
com seu ID. No decorrer da 
trajetória você vai encontrar os 
vários inimigos para detonar. Todo 


PIXEL 
BETSY 
PANCHO 
STUDIO 
TOHO 
AKANE 
INCBIN 
CYGNUS 


cuidado é pouco, pois eles são 
capazes de flutuar. Para complicar, 
você pode contar exclusivamente. 
com um recarregador de energia. 
Legal mesmo são os táxis que você 
pode pegar. Faça de conta que 
você é um vândalo e trate de 
estilhaçar as vidraças do cenário! 
grana aceeBss Ri 
passagem secreta para a base 
Alien. Não deixe de salvar o jogo. 


antes de subir na plataforma. A 
parede vai se mover e surgirá uma 
peguena passagem para que você 
escape. No final da fase, mate o 
guardião e corra com todas as 
suas forças para não ser pego 
DIES 
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Logo no inícia há uma grande encrenca. Você deve saltar - no escuro - da plataforma 
superior e agarrar a borda da piatalorma seguinte, da qual você não tem visão nenhuma... 


...à seguir existe uma porta de vidro, que deve ser detonada à 
base de bala. Seguindo adiante, você vai se deparar com um 
holofote preso a uma espécie de lustre, no qual você deve se 
pendurar, pais ele servirá de plalaforma para seu avanço. 
Detone a próxima porta de vidro. Logo surgirá um pequeno 
satélite, destrua-o para liberar seu trajeto. Depois, para 
ultrapassar a próxima platatorma, pendure-se no disco. 
pendurado às correntes. 


Agora você é prisioneiro dos 
alienígenas num calabouço. Trate 
de recuperar sua arma. Em 
seguida tente achar a saída desse 
rins Muita atenção às 
armadilhas espalhadas pelo 
caminho. Nessa parte colha dois 
itens muito importantes: o tele- 
receiver e o tele-transporte. Para 
quê? Para transportar-se para 
lugares próximos com mais 
facilidade. No final da fase há um 
teletransportador que o levará 
direto para a nave Alien. 


Não perca tempo 
nessa parte do 
jogo, corra se não 
quiser morrer 
tostado. Para abrir 
a porta você deve 
destruir o satélite 


NA PRISÃO 


A luga não é complicada, mas assim que sair 
detrás das grades, é preciso recuperar sua 
arma, que está próxima ao ponto de salvar. No 
mesmo local, há uma chave, apanhe-a. Um 
pouco adiante, está 
o lele-receiver 
item que a ajutta a 
ullrapassar alguns 
perigos maiares 
quando usado em 
conjunto com o 
tele-control 
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ÚLTIMA FASE 
ALIENS 
À HIDEOUT 


Os Aliens dessa fase são 
imprevisíveis, pois grudam e rolam 
em todos os tetos e pisos. No canto 
direito da primeira tela existe uma 
pedra. Trate de pegárla pois, mais 
tarde, você precisará lançá-la 
sobre o sensor. Um humano 
fugitivo virá em seu auxílio e lhe 
dará uma bomba. Você vai 
precisar desse item posteriormente, 
para explodir o planeta, Depois de 
pegar a chave, desça e tente não 


CHEFE DE FASE 


Para conseguir exterminá-lo, é 
necessário destruir as duas bolas 
que ele carrega nas laterais de seu 
corpo. Muito cuidado com os 
guardas grudentos, já que eles são 
capazes de subir pelas paredes, 
literalmente. Depois, elimine o 
máximo de inimigos que conseguir. 
Essa providência vai deixar seu 
caminho livre. No fim da fase você 


se assustar com um cachorro estilo 
esfola carteiro. O objetivo dessa 
besto-fera é impedir que você 
suba. Espere que o cão uive e siga 
em frente, No instante em que 
avistar o ponto de salvar, suba e 
encontre o switch. Para abrir a 
segunda porta (a que o levará 
para baixo) você encontrará um 
guarda e um globo. Destrua-os e o 
chão se abrirá. Após a queda, siga 
para a esquerda e estará no 
caminho certo para a saída. 


encontra uma plataforma. Jogue a 
bomba no canto direito da tela e 
aperte o switch. Capriche na 
pontaria e envie a bomba pelo 
elevador, que a transportará até o 
Alien Chefão. Corra em direção ao 
hangar sem perder um segundo 
sequer, porque você possui apenas 
um minuto para escapar. Quando 
chegar ao hangar encontre a 
plataforma que o leva para sua nave, 
luja e deixe o planeta explodir. 


Ok, você venceu! Num dos finais 
mais espetaculares de todos os 
tempos, você vai ter direito a uma 
comemoração atípica, com 

uma longa hibernação 

espacial. Relaxe e jogue! 
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